
PRX= PTX + K1 + K2·log(D) + K3·log(H) + K4·Diffraction 
+ K5·log(H)·log(D) + K6·Hm + KCLUTTER

シミュレーションモデルの種類：Planet General Model（2D）



シミュレーションモデルの種類：Universal Model（3D）



シミュレーションモデルの種類：Planet 3D Model（3D）


